บทที่ 2 
วรรณกรรมและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
1. สภาพทั่วไปของ (เรื่องที่ศึกษา)

การพัฒนา (Development) หมายถึง อะไร
การพัฒนาโปรแกรม  คือ ขั้นตอนหรือกระบวนการทำงานที่นักพัฒนาโปรแกรม (Programmer) ใช้ในการสร้างโปรแกรม โดยวงจรการพัฒนาโปรแกรมจะมีแนวทาง และขั้นตอนการปฏิบัติต่างๆ ที่จะช่วยให้การทำงานเป็นไปในทิศทางเดียวกันและง่ายต่อการพัฒนาโปรแกรม ซึ่งวงจรการพัฒนาโปรแกรมจะมีขั้นตอนทั้งหมด 6 ขั้นตอนดังนี้

1. ขั้นวิเคราะห์ความต้องการ (Requirement Analysis and Feasibility Study)


2. ขั้นวางแผนแก้ไขปัญหา (Algorithm Design)

3. ขั้นดำเนินการเขียนโปรแกรม (Program Coding)


4. ขั้นทดสอบและแก้ไขโปรแกรม (Program Testing and Debugging)


5. ขั้นการเขียนเอกสารประกอบ (Documentation)


6. ขั้นบำรุงรักษาโปรแกรม (Program maintenance)

ตัวอย่างซอร์แวร์ที่ใช้ในการพัฒนา
bootstrap บูตสแตรป คืออะไร
     bootstrap (บูตสแตรป) คือกลุ่มโค้ดที่รวมชุดคำสั่งของ HTML (เอชที่เอ็มแอล),CSS (ซีเอสเอส) และ Javascript (จาวาสคิป) ไว้ด้วยกัน ที่พัฒนาขึ้นมาเพื่อกำหนดกรอบหรือรูปแบบของการพัฒนาเว็บไซต์ ซึ่งจะทำให้การพัฒนาเว็บไซต์ทำได้มากขึ้นและใช้งานได้ง่ายและสะดวกรวดเร็วยิ่งขึ้น รวมถึงการรองรับ Smart Device (สมาทดีไว) หรือ Mobile First (โมบาย เฟิร์ส ) ที่หลากหลายต่อการใช้งาน โดยรองรับรูปแบบการพัฒนาที่สามารถรองรับหลากหลาบ Platform ให้ใช้งานนั่นเอง
     รวมถึงการดึงดูดความน่าสนใจให้กับผู้เข้าใช้งานที่หลากหลาย เนื่องจากตัว bootstrap ถ้าให้เปรียบเทียบเข้าใจแบบเห็นภาพ ก็เหมือนเป็น Template สำหรับการทำงาน การทำ Slide present แต่ตัว bootstrap นี้เป็น Template สำหรับ Website จึงมีส่วนอย่างมากในการช่วยลดเวลาในการออกแบบรูปแบบ Design ของ เว็บไซต์ โดยที่ผู้ใช้งานสามารถดาวน์โหลดมาและ เลือกใช้งานให้เหมาะสมกับงานของตนเองได้ รวมถึงการปรับแต่งที่อิสระ เนื่องจากเป็น Template ที่สามารถ เพิ่ม ลบ แก้ไข ฟังก์ชั่น ได้ตามที่ต้องการ ให้เหมาะสมกับงานของตนเองได้เลย 
      bootstrap (บูตสแตรป) เป็น Framework (เฟรมเวิร์ค) ตัวหนึ่ง ใช้สำหรับพัฒนาเว็บไซต์ส่วนของการแสดงผล ที่ถูกพัฒนาขึ้นโดย Mark Otto (มาร์ค อ็อตโต) และ Jacob Thorn (จาค็อบ ธอร์น) ทีมพัฒนาของ Twitter (ทวิตเตอร์) และ Bootstrap Framework (บูทแสป เฟรมเวิร์ค) นี้ยังมีการเปิดให้ใช้งานแบบ Open Source (โอเพ้นซอส) ที่นักพัฒนาสามารถนำไปใช้งานพัฒนาเว็บไซต์ได้ฟรี http://getbootstrap.com/ สามารถโหลดมาลองใช้งานได้และปรับใช้ให้เหมาะสมกับงานของตนเอง
     เป็นตัวเลือกที่ไม่เลวเลยครับสำหรับการหยิบยกเลือก bootstrap มาใช้งานในการพัฒนาเว็บไซต์ เพื่อความสวยงาม และ น่าสนใจ อีกทั้งยังสามารถแก้ไข เพิ่ม หรือ ลบ ฟังก์ชั่นได้ตามต้องการ รวมถึงการปรับสี หรือ ปรับเปลี่ยนรูปแบบอะไรของ bootstrap ก็ได้ ตามที่ต้องการ เป็นอีกหนึ่งสิ่งที่สามารถนำมาใช้งานได้ดี และยังช่วยลดเวลาในการทำงาน ในด้านของการ Design อีกด้วย ถือว่าเป็นตัวเลือกที่ดีมากสำหรับการหยิบยก Bootstrap มาใช้งานกับงานของตนเอง อีกทั้งรูปแบบที่สวยงาม และ อิสระในการปรับแต่ง ที่สามารถปรับแก้ได้ตามที่ต้องการ
HTML5 คืออะไร?

HTML5 เป็นภาษาโปรแกรมที่มีตัวย่อมาจาก Hyper Text Markup Language เป็นระบบที่อนุญาตให้ปรับเปลี่ยนรูปลักษณ์ของหน้าเว็บรวมทั้งปรับเปลี่ยนรูปลักษณ์ได้ นอกจากนี้ยังใช้ในการจัดโครงสร้างและนำเสนอเนื้อหาสำหรับเว็บไซต์ ด้วย HTML5 เบราว์เซอร์ เช่น Firefox, Chrome, Explorer, Safari และอื่น ๆ สามารถรู้วิธีแสดงหน้าเว็บเฉพาะรู้ว่าองค์ประกอบต่างๆอยู่ที่ไหน จะใส่รูปภาพและตำแหน่งที่จะวางข้อความได้อย่างไร
นอกเหนือจาก HTML5 แล้วยังมีภาษาอื่น ๆ ที่จำเป็นในการให้รูปแบบและการโต้ตอบกับเว็บไซต์ แต่โครงสร้างพื้นฐานของหน้า จะถูกกำหนดก่อนในภาษา HTML5  เหนือกว่ารุ่นก่อน (HTML4) คือคุณสามารถเพิ่มเนื้อหามัลติมีเดียโดยไม่ต้องใช้ Flash หรือโปรแกรมเล่นสื่ออื่น ด้วย HTML5 ผู้ใช้สามารถเข้าถึงเว็บไซต์โดยไม่ต้องเชื่อมต่อกับอินเทอร์เน็ต สิ่งที่เพิ่มเข้ามาคือฟังก์ชันการลากและวางรวมถึงการแก้ไขเอกสารออนไลน์ที่ Google Docs เป็นที่นิยม นอกจากนี้ความเป็นไปได้ที่คุณมีเมื่อใช้ HTML5 การใช้แท็ก <video> และ <audio> HTML5 เราสามารถเพิ่มองค์ประกอบมัลติมีเดียได้โดยไม่ต้องใช้ Adobe Flash หรือปลั๊กอินของบุคคลที่สามอื่น ๆ การกระทำทั้งหมดเกิดขึ้นจากเบราว์เซอร์เองซึ่งสามารถช่วยลดขนาดของไฟล์เวอร์ชันสุดท้ายได้ ตัวอย่างเช่นเราสามารถรวมวิดีโอการนำเสนอผลิตภัณฑ์บทวิจารณ์วิดีโอพอดแคสต์ตัวอย่างเพลง ฯลฯ การเพิ่มแท็กทั้งสองนี้จะขยายการใช้ HTML5
Web application 
Web Application คือเป็นเว็บแอปที่ผู้พัฒนาจะต้องอาศัยเครื่องมือเพื่อให้แสดงผลบน Web browser ได้โดยตรง ไม่ต้องโหลด Application แบบเต็มๆ ลงเครื่อง ทำให้โดยรวมแล้วกินทรัพยากรค่อนข้างต่ำ สามารถเปิดใช้งานได้ไวแน่นอนว่าภายในตัว Web Application มักถูก Optimize ให้มีการทำงานรวดเร็วกว่าการเปิด Application แบบปกติ จึงมีหน้าตาที่เป็นมิตรและใช้งานค่อนข้างง่าย ซึ่งในปัจจุบันมี Web Application ที่หลากหลาย ทั้งในรูปแบบใช้งานระดับโลก ระดับมหาวิทยาลัย ไปจนถึงระดับบริษัท ก็มีเว็บแอปเป็นของตัวเองเช่นกัน  ส่วนความเหมือนที่แตกต่างของ Website และ Web Applicationทำไมคนจึงเข้าใจผิดว่า Website และ Web Application นั้นเหมือนกัน 

การใช้งาน Website :

Website : คือหน้าเพจที่ถูกจัดทำขึ้นเพื่อนำเสนอข้อมูล สารสนเทศ และมีการเชื่อมโยงข้อมูลไปยังเว็บเพจย่อยๆ ต่างๆ ตามแต่รูปแบบของเว็บไซต์นั้นได้กำหนดและตั้งค่าไว้ โดยเว็บไซต์นี้เน้นให้ผู้คนเข้ามา “ดู” เป็นหลัก
Web Application : ทำหน้าที่คล้ายกับเว็บไซต์ แต่จะสามารถเป็นแอปพลิเคชั่นได้ด้วย คือเน้นให้ผู้คนเข้ามา “ใช้งาน” มากกว่าดู เช่นเว็บแอปสำหรับคิดเลข เว็บแอปสำหรับจับเวลา เว็บแอปสำหรับแปลภาษา โดยส่วนมากแล้วจะมีความสะอาด รวดเร็ว และสบายตากว่าเว็บไซต์ปกติ เนื่องจากเน้นใช้งานในเรื่องใดเรื่องหนึ่งเป็นหลัก 
หน้าตาภายนอก
Website คือ หน้าเพจที่ถูกจัดทำขึ้นเพื่อนำเสนอข้อมูล สารสนเทศ และมีการเชื่อมโยงข้อมูลไปยังเว็บเพจย่อยๆ ต่างๆ ตามแต่รูปแบบของเว็บไซต์นั้นได้กำหนดและตั้งค่าไว้ โดยเว็บไซต์นี้จะเน้นให้ผู้คนเข้ามา "ดู" เป็นหลัก
Web Application ทำหน้าที่คล้ายกับเว็บไซต์ แต่จะสามารถเป็นแอปพลิเคชันได้ด้วย คือเน้นให้ผู้คนเข้ามา "ใช้งาน" มากกว่าดู เช่น Web App สำหรับคิดเลข, Web App สำหรับจับเวลา, Web App สำหรับแปลภาษา โดยส่วนมากแล้วจะมีความสะอาด รวดเร็ว และสบายตากว่า Website ปกติ เนื่องจากเน้นใช้งานในเรื่องใดเรื่องหนึ่งเป็นหลัก
2. เรื่องที่ศึกษา (ตัวแปรตาม) 

1. ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ได้แก่นักศึกษาหลักสูตรวิชาชีพครูวิทยาลัยบัณฑิตเอเชีย
จำนวน 150 คน   ในภาคการศึกษาที่ 2 ประจำปีการศึกษา 2567


2 ตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ นักศึกษาหลักสูตรวิชาชีพครูวิทยาลัยบัณฑิตเอเชียจำนวน  จํานวน 30 
คน รวมไปถึงจากกลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิ จำนวน 3 คน ซึ่งกลุ่มตัวอย่างได้มาจากการสุ่มแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling)  ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567  


3 ตัวแปรต้น ได้แก่ ระบบฝึกงานนักศึกษาวิชาชีพครูวิทยาลัยบัณฑิตเอเชียในรูปแบบเว็บแอปพลิเคชั่น

4 ตัวแปรตาม ได้แก่ ประสิทธิภาพของการพัฒนาระบบจากนักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพครูและความรู้ความพึงพอใจต่อการใช้ระบบที่พัฒนาขึ้นของวิทยาลัยบัณฑิตเอเชีย
3. ความหมายของ  

การพัฒนาระบบฝึกงานนักศึกษาวิชาชีพครูวิทยาลัยบัณฑิตเอเชียในรูปแบบเว็บแอปพลิเคชั่นมีวัตถุประสงค์ดังนี้ ผู้วิจัยมีความสนใจเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรมที่จะสามารถช่วยติดตามและรายงานผลการฝึกปฏิบัติงานหรือฝึกประสบการณ์ตั้งแต่การขอนุญาติฝึก ทั้งภาคการศึกษาตามวัตถุประสงค์และเงื่อนทางวิทยาลัยบัณฑิตเอเซีย เพื่อช่วยอำนวยความสะดวกในการบริหารจัดการข้อมูลต่างๆ ที่กล่าวข้างต้น รวมไปช่วยสนับสนุนอำนวยความสะดวกต่อทางคณะและหลักสูตรอย่างเป็นระบบ ซึ่งวิธีจากเดิมที่เคยใช้เก็บบันทึกข้อมูล จะอยู่ในรูปแบบเอกสาร  เช่น การแจ้งสถานะการขอฝึกงาน ตรวจสอบข้อมูลการฝึกงานแต่ละปี ข้อมูลการออกนิเทศ หากมีระบบหรือโปรแกรมเข้ามาช่วยผู้วิจัยตระหนักถึงอนาคตในการรวบรวมด้านเอกสารต่างๆ ให้ถูกเก็บอยู่บนอินเทอร์เน็ตอย่างเป็นระบบ ช่วยลดปัญหาข้อมูลสูญหาย ช่วยให้การติดต่อประสานงานได้สะดวกรวดเร็วยิ่งขึ้น บนโลกเครือข่ายอินเทอร์เน็ตพัฒนาศักยภาพอุดมศึกษาในการสร้างความรู้
4. แนวคิด/ทฤษฎีของ (เรื่องที่ศึกษา) 

ผู้วิจัยได้ศึกษาจากเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เป็นกระบวนการในการพัฒนาระบบ
ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้เสนอกรอบแนวคิดในการวิจัย ประกอบด้วย ปัจจัยนำเข้า (Input) ได้แก่ ข้อมูลสมาชิกหรือนักศึกษา  คือ ชื่อ-สกุล รหัสประจำตัวนักศึกษา และรายละเอียดการฝึกประสบการณ์วิชาชีพครูข้อมูลข่าวประชาสัมพันธ์คือ ประชาสัมพันธ์เพื่อนัดหมายวันเวลาที่ออกนิเทศ ระหว่างอาจารย์ที่ปรึกษากับสถานประกอบการ คู่มือการฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู แบบฟอร์มประเมินและแบบสอบถามออนไลน์ความพึงพอใจของผู้ใช้โปรแกรมฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู ด้านกระบวนการ (Process) นั้น ประกอบด้วย วงจรการพัฒนาระบบ ได้แก่ กำหนดปัญหา (ProblemDefinition) วิเคราะห์ (Analysis) ออกแบบ (Design) พัฒนา (Development) ทดสอบ (Testing)ติดตั้ง (Implementation) และบำรุงรักษา (Maintenance) จนเกิดผลผลิต (Output) ซึ่งเป็นผลลัพธ์มาจากกระบวนการการผลิต ได้แก่โปรแกรมนิเทศนักศึกษาวิชาชีพครูของนักศึกษาหลักสูตรวิชาชีพครูวิทยาลัยบัณฑิตเอเชียในรูปแบบออนไลน์
5. องค์ประกอบของ 

1.  ระบบบันทึกในการประเมินฝึกงานนักศึกษาวิชาชีพครูวิทยาลัยบัณฑิตเอเชียในรูปแบบเว็บแอปพลิเคชั่นแบ่งแยกเป็น 3 ส่วน 
1.1  ระบบประเมินฝึกงานนักศึกษาวิชาชีพครูหลังการสิ้นสุดการฝึกปฏิบัติงาน 
1.2  ระบบประเมินการฝึกงานของนักศึกษาจากอาจารย์นิเทศเข้าพบในสถานที่ฝึกหรือโรงเรียน
1.3  ระบบประเมินการฝึกงานจากครูพี่เลี้ยง จากโรงเรียนหรือสถานประกอบการ รูปแบบประเมินเป็นไปตามเกณฑ์การฝึกงานของวิทยาลัยบัณฑิตเอเชีย
 2. ระบบรายงานผลการฝึกประสบการณ์จะแสดงข้อมูลจำนวนนักศึกษาแยกตามคณะและสาขาที่ใช้งาน
 3. เครื่องมือในการพัฒนาระบบโดยใช้โปรแกรม Notepad++, PHP และHTML  ร่วมกับระบบการจัดการฐานข้อมูล MySQL,PHPMYADMIN
6. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

6.1 งานวิจัยในประเทศ เช่น ชุติภา กันนุฬา และคณะ, 2563



 กรอบแนวคิดในการวิจัยพัฒนาโปรแกรมสารสนเทศเพื่อการนิเทศภายในโรงเรียนระดับปฐมวัย สังกัด สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 3
ที่มา : (ชุติภา กันนุฬา และคณะ, 2563)
จากภาพที่ 1 แสดงให้เห็นความสัมพันธ์ของแนวคิดกับการพัฒนาโปรแกรมสารสนเทศเพื่อการนิเทศภายในโรงเรียนระดับปฐมวัยสังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลกเขต 3 แบ่งออกเป็น 3 แนวคิดดังนี้
 1. แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับสารสนเทศเพื่อการนิเทศภายใน ได้ประเด็นสาระสำคัญคือความหมายของสารสนเทศเพื่อการนิเทศภายในโรงเรียน จุดมุ่งหมายของการนิเทศภายในโรงเรียนความจำเป็นของการนิเทศภายในโรงเรียน ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการนิเทศภายในโรงเรียน และสารสนเทศเพื่อการนิเทศภายในโรงเรียน
2. แนวคิดการพัฒนาโปรแกรม ได้ประเด็นสาระสำคัญคือ ความหมายของโปรแกรมกระบวนการพัฒนาโปรแกรมและการพัฒนาโปรแกรม Web Application

3. ข้อมูลเกี่ยวกับการนิเทศภายในโรงเรียนระดับปฐมวัย ได้ประเด็นสาระสำคัญคือโครงสร้างการบริหารกลุ่มนิเทศภายในโรงเรียน ขอบข่าย และภารกิจของงานนิเทศภายในโรงเรียนงานติดตาม ตรวจสอบ ประเมินผล และ นิเทศการศึกษา
 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

(นำเสนอให้เห็นการสังเคราะห์เพื่อให้ได้มาซึ่งกรอบแนวคิด  หรือทฤษฎีที่ใช้ในการวิจัย)
ฉลองรัตน์ จันทร์คล้าย (2561) การพัฒนาระบบฝึกงานนักศึกษาสำหรับแผนกวิชาอิเล็กทรอนิกส์วิทยาลัยเทคนิคน่านวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการจัดการ
ธีระวัฒน์ ประกอบผล (2557) กล่าวว่า ระบบสารสนเทศ (Information System) เป็นระบบที่ทำหน้าที่จัดการข้อมูลสำหรับระบบหรือกิจกรรมใดๆ ที่เราต้องการโดยทำงานตั้งแต่การจัดเก็บข้อมูลการประมวลผลข้อมูล จนสามารถให้สารสนเทศออกมา เพื่อใช้ในการพิจารณาตัดสินใจในเรื่องที่เกี่ยวข้องได้

6.2 งานวิจัยต่างประเทศ

-
7. กรอบแนวคิดในการวิจัย

ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้เสนอกรอบแนวคิดในการวิจัย ประกอบด้วย ปัจจัยนำเข้า (Input) ได้แก่ ข้อมูลสมาชิกหรือนักศึกษา  คือ ชื่อ-สกุล รหัสประจำตัวนักศึกษา และรายละเอียดการฝึกประสบการณ์วิชาชีพครูข้อมูลข่าวประชาสัมพันธ์คือ ประชาสัมพันธ์เพื่อนัดหมายวันเวลาที่ออกนิเทศ ระหว่างอาจารย์ที่ปรึกษากับสถานประกอบการ คู่มือการฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู แบบฟอร์มประเมินและแบบสอบถามออนไลน์ความพึงพอใจของผู้ใช้โปรแกรมฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู
2.การพัฒนาโปรแกรม





1.สารสนเทศเพื่อการนิเทศภายในโรงเรียนระดับปฐมวัย





3.ข้อมูลเกี่ยวกับการนิเทศภายในโรงเรียนระดับปฐมวัย สังกดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประศึกษาพิษณุโลก เขต 3





4.โปรแกรมสารสนเทศเพื่อการนิเทศภายในโรงเรียนระดับปฐมวัย สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลกเขต 2








