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การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู เรื่อง การคูณ โดยใชสื่อประสมตามแนวคิดทฤษฎี
คอนสตรัค ติวิสต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2

โรงเรียนเทศบาลสวนสนุก จังหวัดขอนแกน 
Developing Mathematics learning Activities Based on the Constructivist 
 Theory Entitled “Multiply” using by the Multimedia for the 2nd Grade 

 Education, Suansanook school, Khon Kaen Province.

มะลิ วัฒนาอุดมชัย

บทคัดยอ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาและหาประสิทธิภาพของส่ือประสมตามแนวคิดทฤษฎี คอนสรัคติ

วิสต เรื่อง การคูณ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 2) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎีคอนสรัค

ติวิสต โดยใชสื่อประสม เรื่อง การคูณ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่มีคุณภาพ 3) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรยีนของนกัเรียน โดยมนีกัเรยีนจาํนวนไมนอยกวารอยละ 80 ของนักเรยีนทัง้หมดมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนตัง้แตรอย

ละ 70 ขึ้นไป และ 4) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนตอการเรียนโดยใชสื่อประสมตามแนวคิดทฤษฎีคอนสรัคติวิสต 

เรื่อง การคูณ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 กลุมเปาหมาย ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2/4 โรงเรียน

เทศบาลสวนสนุก สังกัดสํานักการศึกษาเทศบาลนครขอนแกน ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2554 จํานวน 41 คน ไดมา

โดยการเลือกแบบเจาะจง (purposive) การวิจัยในครั้งนี้ใชรูปแบบการวิจัยเชิงปฏิบัติการ มีวงจรการปฏิบัติ 3 วงจร 

ดังนี้ วงจรปฏิบัติที่ 1 ประกอบดวยแผนการจัดการเรียนรูที่ 1-6 วงจรปฏิบัติที่ 2 ประกอบดวยแผนการจัดการเรียนรูที่ 

7-12 และวงจรปฏบิตัทิี ่3 ประกอบดวยแผนการจดัการเรยีนรูที ่13-18 เครือ่งมอืทีใ่ชในการวจิยั ม ี3 ประเภท ไดแก 1) 

เคร่ืองมอืทีใ่ชในการทดลองปฏบิตักิาร คอื แผนการจดัการเรยีนรูสาระคณติศาสตร เรือ่ง การคณู โดยใชสือ่ประสมตาม

แนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 จํานวน 18 แผน 2) เครื่องมือที่ใชในการสะทอนผลการปฏิบัติ 

ไดแก แบบบนัทกึการสะทอนผลการใชแผนการจดัการเรยีนรู แบบบนัทกึการสงัเกตพฤตกิรรมการจดักจิกรรม การเรยีน
รู แบบบันทกึสงัเกตพฤตกิรรมการเรียนของนกัเรยีน แบบบนัทึกประจาํวนั แบบฝกทกัษะ แบบสมัภาษณนกัเรยีน และ

แบบทดสอบยอยทายวงจร 3) เครื่องมือที่ใชในการประเมินประสิทธิภาพการจัด การเรียนรู คือ 1) แบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การคูณ เปนแบบปรนัยเลือกตอบ 3 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ ซึ่งมีคาอํานาจจําแนก (B) อยู

ระหวาง 0.35 ถึง 0.80 และคาความเชื่อมั่นทั้งฉบับ (rcc) เทากับ 0.85 2) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนตอ

การเรียนโดยใชสื่อประสมตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัค ติวิสต ทําการวิเคราะหขอมูลเชิงปริมาณ โดยการหาคาเฉลี่ย 
คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และรอยละ ทําการวิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพ โดยการนําขอมูลท่ีไดจากการสังเกตพฤติกรรม

การเรียนรูของนักเรียนมาทําการวิเคราะหและสรุปเปนความเรียง ผลการวิจัยพบวา

 1.  ประสิทธิภาพของส่ือประสมตามแนวคิดทฤษฎีคอนสรัคติวิสต เรื่อง การคูณ สําหรับนักเรียน ชั้นประถม

ศึกษาปที่ 2 มีคาประสิทธิภาพ E
1
 / E

2 
เทากับ 83.89 / 88.86 สูงกวาเกณฑที่ตั้งไว

 2. คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู พบวา แผนการจัดการเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎีคอนสรัคติวิสต โดย
ใชสื่อประสม เรื่อง การคูณ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ชวยใหผูเรียนใหมีพัฒนาการสูงขึ้นทุกวงจรปฏิบัติ
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การ โดยมีคะแนนทดสอบทายวงจรสูงขึ้นทุกวงจร คือ วงจรที่ 1 = 78.66 วงจรที่ 2 = 84.15 วงจรที่ 3 = 88.86 และ

นักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรูที่เปนไปในทางบวกเพ่ิมขึ้นทุกวงจร 

 3.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระคณิตศาสตรตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต เรื่อง การคูณ นักเรียนมี

คะแนนเฉลี่ยรอยละ 88.86 จํานวนนักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ตั้งแตรอยละ 70 ขึ้นไป จํานวน 39 คนจาก

นักเรียนทั้งหมด 41 คน คิดเปนรอยละ 95.12 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว

 4. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวทฤษฎีคอนสรัคติวิสตเรื่อง การคูณ 

โดยใชสื่อประสม อยูในระดับ มากที่สุด คือ มีคาเฉล่ีย เทากับ 4.41

 ผลท่ีไดจากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรูของนักเรียนในระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนรู การสัมภาษณ

นกัเรียน และการตรวจผลงาน พบวานกัเรยีนมโีอกาสแลกเปลีย่นเรยีนรู มปีฏิสมัพนัธกนัทัง้ในกลุมเดียวกันและระหวาง

กลุม ฝกการทํางานเปนทีม กลาแสดงความคิดเห็น อภิปรายและยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอื่น ไดพัฒนาทักษะทาง

สังคม มีความตระหนักและเคารพในคุณคาของตนเองและผูอื่น นอกจากน้ียังเกิดคุณลักษณะอันพึงประสงค ไดแก มี

ความรับผิดชอบตองานที่ไดรับมอบหมาย มีระเบียบวินัย และเจตคติที่ดีตอการเรียนคณิตศาสตร

ABSTRACT
 The purposes of this study were : 1) to develop and determine the effectiveness index of 

students using the Multimedia for instruction for the 2nd grade mathematics learning activities based 

on the constructivist theory entitled “Multiply” 2) to develop the quality of the 2nd grade mathemat-

ics lesson plan based on the constructivist theory entitled “Multiply” using by the Multimedia for 

instruction 3) to improve learning achievement of the students based on the standardized criteria of 

80 percent of the total students with over 70 percent of the achievement score and 4) to investigate 

the satisfaction of the students having learned using by the Multimedia for instruction. The target 

group consisted of forty-one 2nd grade class 4th students at Suansanook school KhonKaen Province 
in the fi rst semester of 2011, selected by the purposive sampling technique. The action research 

methodology with 3 action research cycles was employed for this study. The action cycles consisted 
of the First Action Research Cycle of 1st - 6th lesson plans, the Second Action Research Cycle of 7th 

-12th lesson plans, and the Third Action Research Cycle of 13th -18th lesson plans. Three types of 
the instruments used in this study were 18 lesson plans, a note-taking form, an observation form, 

exercises, an interview form, quiz, an achievement test with the discrimination (B) of 0.35 ถึง 0.80 

and the reliability (rcc) of 0.85 and a satisfaction questionnaire. The quantitative data were analyzed 
by means of statistical procedures: mean, standard deviation and percentage. The qualitative data 

were analyzed and summarized as follows:
  The results showed ;

 1. The Multimedia for instruction for 2nd grade mathematics learning activities based on the 

constructivist theory entitled “Multiply” were effective (E1/E2) at an index academic achievement 

score of 83.89 / 88.86 which was higher than the standardized criteria.
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 2. The results indicated that the average level of the appropriateness of the 18 lesson plans 

was high. All lesson plans focused on self-study skills, using the knowledge in daily life, problem-

solving skills, including cooperative learning skills. The learning activities consisted of 4 stages: 1) 

Orientation and review of previous knowledge, 2) teaching stage consisting of 2.1 a problem-based 

situation for individual, 2.2 a group discussion and consideration, 2.3 presentation of problem so-

lutions, 3) conclusion, and 4) practice and implementation focusing on small group activities and 

interactive activities including problem-based activities.

 3. Regarding the Mathematics learning achievement, the fi nding showed that the average 

score of the achievement was 88.86%. The percentage of the students who got over 70 % of the 

achievement score was 95.12%, which was higher than the standardized criteria.

 4. Students were highest satisfi ed after learning from this lesson, the fi nding showed that 

the average score was 4.41

  The study showed that the learning activities provided the students an opportunity to 

interact, exchange, and discuss learning experience and idea among groups, and they improved their 

social skills, responsibilities, discipline and positive attitudes towards Mathematics learning.

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา

 ในยุคที่เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร

ไดเขามามีบทบาทตอการพัฒนาประเทศอยางมาก ใน

สวนของการศึกษาน้ัน เทคโนโลยีสารสนเทศสามารถ

สนับสนุนการผลิต การเขาถึง การจัดเก็บ รวมท้ัง การ

แพรกระจายความรู(ศนูยเทคโนโลยทีางการศกึษา สาํนกั

บรหิารงานการศกึษานอกโรงเรียน.2546 : บทสรปุสาํหรบั

ผูบริหาร) ซึ่งพระราชบัญญัติการศึกษา พ.ศ.2542 แกไข

เพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ.2545 ไดใหความสําคัญเก่ียวกับ

กระบวนการการจัดการเรียนการสอนและการเรียนรูโดย

ใชสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา โดยไดมี การกําหนดไวใน

หมวดที่ 9 เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา มาตรา 67 วารัฐตอง
สงเสริมใหมีการวิจัยและพัฒนา การผลิตและการพัฒนา

เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา รวมทั้งติดตาม ตรวจสอบและ

ประเมินผลการใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา เพื่อใหเกิด
กระบวนการเรียนรูของคนไทย (กระทรวงศึกษาธิการ, 

2546) ซึ่งในยุคที่เทคโนโลยีทางดานตาง ๆ ไมวาจะเปน

สารสนเทศ การติดตอส่ือสารและทางศึกษาไดกาวหนา
อยางนี้ การเรียนจะอยูแคเพียงในตําราอยางเดียวคง

ไมได คอมพวิเตอรจงึกลายเปนนวตักรรมชิน้หนึง่ทีเ่ขามา

บทบาทในการศึกษา การใชสื่อที่เรียกวา “คอมพิวเตอร” 

มีสวนดีกวาส่ือประเภทอื่นๆ อยูหลายดาน ทําใหผูเรียน

เกิดการเรียนรูไดอยางสมบูรณและเต็มศักยภาพมากยิ่ง

ขึ้น สามารถนําทฤษฎีตาง ๆ มาทําในรูปแบบของภาพ

เคล่ือนไหว ภาพ animation ตาง ๆ  ในของแตละบทเรยีน

ไมวาจะเปนศาสตรทางวิทยาศาสตร คณิตศาสตรและ
อีกหลาย ๆ สาขา (เกริก ศักด์ิสุภาพ, 2549)

 ดังนั้น ครูควรที่จะเสนอแนะทางเลือกท่ีเด็ก
จะสามารถนําไปประยุกตใช เพื่อชวยแกปญหาทาง

คณิตศาสตรที่หลากหลายและทันสมัย จะเปนสื่อที่จะ

ทําใหเด็กนําไปใชในสถานการณใหม ๆ  ในการเลือกใชสื่อ

ประสมเพือ่จดักจิกรรมการเรยีนรูนัน้ เพือ่ใหนกัเรยีนมผีล

สมัฤทธิท์างการเรยีนท่ีสงูขึน้ตามเกณฑของโรงเรียนผูวจิยั

ในฐานะครูผูสอนคณิตศาสตรระดับชัน้ประถมศึกษาปที ่2 
มีประสบการณ การสอนมา 20 ปพบวา ปญหาการเรียน

รูสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การคูณ มีมากที่สุด 

เดก็ยงัขาดทกัษะการเชือ่มโยงความรูเรือ่ง การนบัเพ่ิม กบั

การนับเพิ่มครั้งละเทาๆ กัน ไปสูการคูณ ผูวิจัยจึงสนใจ
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ศกึษาการใชสือ่ประสมตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรคัติวสิต 

มาพัฒนาจัดกิจกรรมการเรียนรูทางคณิตศาสตร เรื่อง 

การคูณ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียน

เทศบาลสวนสนุก ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2554 เพื่อ

สงเสริมใหนกัเรียนไดเกิดการเรียนรูและใหคดิเปน ทาํเปน 

แกปญหาเปน ซึ่งจะสงผลถึงคุณภาพของผูเรียนดานผล

สัมฤทธิ์ทาง การเรียนใหสูงขึ้นและเกิดคุณลักษณะ

อันพึงประสงค 

วัตถุประสงคของการวิจัย
 2.1 พัฒนาและหาประสิทธิภาพของสื่อประสม

ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสรัคติวิสต เรื่อง การคูณ สําหรับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 ที่มีคาประสิทธิภาพ E1 / 

E2

 2.2 พัฒนาแผนการจัดการเรียนรูตามแนวคิด

ทฤษฎีคอนสรัคติวิสต โดยใชสื่อประสม เรื่อง การคูณ 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 ที่มีคุณภาพ

 2.3 ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 

โดยมีนักเรียนจํานวนไมนอยกวารอยละ 80 ของนักเรียน

ทั้งหมดมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตั้งแตรอยละ 70 ขึ้นไป 

 2.4 ศกึษาความพงึพอใจของนกัเรยีนตอการเรยีน

โดยใชสื่อประสมตามแนวคิดทฤษฎีคอนสรัคติวิสต เรื่อง 

การคูณ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2

กลุมเปาหมาย
 กลุมเปาหมายท่ีใชในคร้ังนี้ เปนนักเรียนท่ีกําลัง

เรียนอยูในชั้นประถมศึกษาปที่ 2 / 4 โรงเรียนเทศบาล

สวนสนุก ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2554 จํานวน 41 

คน ซึ่งไดมาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive) 

เนื่องจากเปนนักเรียนที่ผูวิจัยรับผิดชอบสอนในฐานะ
ครูประจําชั้น

 

รูปแบบการวิจัย

  การวิจัยครั้งนี้ เปนการวิจัยเชิงปฏิบัติการ โดยผู

วจิยัไดนาํหลักการและข้ันตอนของการวิจยัเชิงปฏิบตักิาร

และแนวคิดของ Kemmis & Mc Taggart 1982 ( อางถึง

ใน ยาใจ พงษบรบิรูณ, 2537) มาเปนแนวทางในการวจิยั 

เพือ่พฒันาส่ือประสม เรือ่งการคูณ ซึง่ มวีธิกีารดําเนนิการ

ตามวงจรปฏิบัติการ (Action Research Spiral)

 2. เคร่ืองมือที่ใชในการทดลองปฏิบัต ิคือ 

  2.1 สือ่ประสมตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัค

ติวิสต เรื่อง การคูณ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 

2

  2.2 แผนการจัดการเรียนรูตามแนวคิด

ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต เร่ือง การคูณ สําหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ที่ผูวิจัยสรางขึ้น จาํนวน 18 แผน 

ใชเวลา 18 ชั่วโมง

  2.3 แบบวัดความพึงพอใจ เรื่อง การคูณ 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2

การเก็บรวบรวมขอมูล 
  1.  การเกบ็รวบรวมขอมลูในการหาประสทิธภิาพ

ของสื่อประสมตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ผูวิจัย

ไดดําเนินการตามข้ันตอน ดังนี ้

 2. ปฐมนิเทศผูชวยวิจัยและนักเรียนกลุม

เปาหมาย ใหมคีวามรูความเขาใจเก่ียวกบัการใชสือ่ประสม

และการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎีคอน

สตรัคติวิสต และการบันทึกขอมูลจากการสังเกตและ

การสัมภาษณ รวมถึงหลักการและขั้นตอนการวิจัยเชิง

ปฏิบัติการ 
 3. ดาํเนนิการทดลองการใชสือ่ประสมและการ

จดักจิกรรมการเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคตวิสิต 

เรื่อง การคูณ ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โดยใชสื่อประสม 

18 เรื่อง ในการจัดการเรียนรูตามแผน การจัดการเรียนรู 

จาํนวน 18 แผน ใชเวลาในการทดลอง จาํนวน 18 ชัว่โมง 
และแบงวงจรปฏิบัติเปน 3 วงจร 

  ผูวิจัยเก็บรวบรวมขอมูลจากการทดสอบ

ทายวงจร โดยคะแนนทดสอบทายวงจรที่ 1 ผูวิจัยนํา

มาพิจารณารวมกับขอมูลเชิงคุณภาพซึ่งรวบรวมมาจาก

การสังเกตการณของผูชวยวิจัยและตัวผูวิจัยเอง และ
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นําไปใชในการปรับปรุงแผนในวงจรปฏิบัติการที่ 2 ตอ

ไป เชนเดียวกับคะแนนทดสอบทายวงจรที่ 2 ผูวิจัยนํา

มาพิจารณารวมกับขอมูลเชิงคุณภาพซึ่งรวบรวมมาจาก

การสังเกตการณของผูชวยวิจัยและตัวผูวิจัยเอง และ

นําไปใชในการปรับปรุงแผนในวงจรปฏิบัติการที่ 3 ตอ

ไป และคะแนนทดสอบทายวงจรที่ 3 นํามารวมกับ

คะแนนทดสอบทายวงจรที่ 1 และวงจรที่ 2 แลวหาคา

เฉลี่ยของคะแนน นําไปวิเคราะหหาคาประสิทธิภาพของ

กระบวนการ (E1) ของสื่อประสมตอไป

  ใหผูชวยผูวิจัยสังเกตและบันทึกพฤติกรรม

ของนักเรียนและครูผูสอนทุกแผนและรวมกับผูวจิยัในการ

สะทอนขอมลู การนาํเสนอจดุเดน จุดดอย บรรยากาศใน

ชั้นเรียน ปญหา อุปสรรค แสดงความคิดเห็นและเสนอ

แนวทางปรับปรุง แกไข รวมกัน โดยการสะทอนขอมูล

ระหวางผูวิจัยและผูรวมวิจัยนี้ จะกระทําเม่ือสิ้นสุดการ

เรียนรูทกุแผน และสรุปอยางสมบูรณอกีคร้ังเม่ือสิน้สุดแต

ละวงจร แลววางแผนปรับปรุงแผนการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูในวงจรถัดไป

สรุปผลการวิจัยพบวา

  1.  สื่อประสม ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัค

ติวิสต เรื่อง การคูณ ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 มีคา
ประสิทธิภาพ E

1
/E

2
 = 83.89/88.86 ซึ่งมีประสิทธิภาพ

สูงกวาเกณฑที่กําหนด E
1
/E

2
 = 80/80 

 2. คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู พบวา 
แผนการจัดการเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎีคอนสรัคติวิสต 

โดยใชสือ่ประสม เรือ่ง การคณู สาํหรบันกัเรยีนชัน้ประถม

ศึกษาปที่ 2 ชวยใหผูเรียนใหมีพัฒนาการสูงขึ้นทุกวงจร

ปฏิบัติการ โดยมีคะแนนทดสอบทายวงจรสูงขึ้นทุกวงจร 

คือ วงจรท่ี 1 = 78.66 วงจรที่ 2 = 84.15 วงจรที่ 3 = 

88.86 และนักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรูทีเ่ปนไปในทาง

บวกเพิ่มขึ้นทุกวงจร 

 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลัง
จากใชสือ่ประสมตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต เรือ่ง 

การคณู เฉลีย่รอยละ 88.86 และมจีาํนวนนกัเรยีนรอยละ 

95.12 มีคะแนนตั้งแตรอยละ 70 ขึ้นไป

 4. นกัเรียนมคีวามพึงพอใจตอการใชสือ่ประสม 

ตามแนวคดิทฤษฎ ีคอนสตรคัติวสิต เรือ่งการคณู ในภาพ

รวมอยูในระดับมากท่ีสุด (μ = 4.41) 

อภิปรายผล
 จากผลการวิจัยที่ปรากฏ ผูวิจัยอภิปรายผลการ

วิจัย ดังนี้

 1.  สื่อประสมตามแนวคิดทฤษฏี คอนสตรัคติ

วิสต เรื่อง การคูณ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษปที่ 2 

โรงเรียนเทศบาลสวนสนุก มีประสิทธิภาพ 83.89/88.86 

สงูกวาเกณฑทีก่าํหนด คอื 80 / 80 เปนไปตามสมมตฐิาน

ที่ตั้งไว สอดคลองกับงานวิจัยของ อภิชาติ เถื่อนกูล 

(2550) จิรวัฒน ไชยเมือง (2552) เทพา สระแกว (2552) 

ดวงเดือน คณานศุกัดิ ์(2553) ทีไ่ดศกึษาผลของการใชสือ่

ประสมท่ีมีตอการจัดการเรียนรูในสาระการเรียนรูและ

ระดับชั้นตาง ๆ กัน และท้ังหมด พบวา สื่อประสมเปน

สื่อการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพสูง สงผลตอคุณภาพการ

เรยีนรูของเดก็ไดเปนอยางด ีทัง้นีเ้นือ่งจากคณุสมบัตขิอง

สือ่ประสมน้ัน เปนการนาํเสนอสือ่ทีม่คีวามหลากหลาย มี

มิติที่หลากหลาย รวมถึงการมีปฏิสัมพันธโตตอบกับผูใช

ในทันที สื่อประสมที่นําเสนอผานระบบคอมพิวเตอรจึง

เปนท่ีนิยมและแพรหลาย และสามารถนํามาใชเพื่อเอื้อ
ประโยชนในการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ

 2. คณุภาพของแผนการจัดการเรียนรูโดยใชสือ่
ประสมตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตผลการตรวจ

สอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูโดยใชสื่อประสม
ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ตามวงจรปฏิบัติการ 

(PAOR)

  ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยตามรูปแบบของ

การวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research)มีวงจรการ
ปฏิบัติ 4 ขั้นตอน คือ ขั้นการวางแผน ขั้นปฏิบัติการ ขั้น

สังเกตการณ และ ขั้นการสะทอนผลการปฏิบัติการ และ

ไดดาํเนนิการตามวงจรปฏิบตักิาร 3 วงจร พบวา แผนการ
จดัการเรยีนรูตามแนวคดิทฤษฎคีอนสรคัติวสิต โดยใชสือ่

ประสม เรื่อง การคูณ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาป
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ที ่2 ชวยใหผูเรียนใหมพีฒันาการสูงขึน้ทกุวงจรปฏิบตักิาร 

โดยมีคะแนนทดสอบทายวงจรสูงขึ้นทุกวงจร คือ วงจรที่ 

l = 78.66 วงจรที่ 2 = 84.15 วงจรที่ 3 = 88.86 และ

นกัเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรูทีเ่ปนไปในทางบวกเพ่ิมขึน้

ทุกวงจร 

 3.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลัง

จากไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชส่ือประสมตามแนวคิด

ทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต เรื่อง การคูณ มีคะแนนเฉลี่ย

รอยละ 88.86 และมีจํานวนนักเรียนรอยละ 95.12 ที่มี

คะแนนต้ังแตรอยละ 70 ขึน้ไป ซึง่สงูกวาเกณฑทีต่ัง้ไว คอื 

มีจํานวนนักเรียนไมนอยกวารอยละ 80 มีคะแนนต้ังแต

รอยละ 70 ข้ึนไป ซึง่สอดคลองกับสุดา เชียงคํา (2546) จาํเริญ

ยศวงษ (2549) ทิวาพร สกุลฮูฮา (2552) ดวงเดือน 

คณานุศักดิ์ (2553) 

 4. นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนรูโดยใช

สื่อประสมตามแนวคอนสตรัคติวิสต ในระดับมากท่ีสุด 

โดยในภาพรวมมีคาเฉล่ียเทากับ 4.41 ซึ่งสอดคลองกับ

ศุภสริิ วิบูลกิจ (2548) ศุภสิริ โสมาเกตุ. (2544).

ขอเสนอแนะ

  ขอเสนอแนะในการจัดกิจกรรมการเรียนรู

  1.  ครูผูสอนควรศึกษาข้ันตอนการจัดกิจกรรม
ใหเขาใจ และเตรียมสื่อ วัสดุตาง ๆ ใหพรอมกอนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู
  2.  การจัดกจิกรรมการเรียนรู ครผููสอนสามารถ

ปรับเวลาใหยืดหยุนไดตามความเหมาะสม
  3. การจัดกิจกรรมการเรียนรูในขั้นกําหนด

สถานการณปญหาควรใหเหมาะสมกับระดับความ

สามารถของนักเรียน
  4. ในการจัดกจิกรรมการเรียนรู เนนใหนกัเรยีน

ไดทํากิจกรรมดวยตนเอง ตองใชความคิดและความ

สามารถของตนเอง ครูผูสอนตองกระตุนใหนักเรียนได

คนหาความรูโดยใชความสามารถของตนเอง ระมัดระวัง
ในการชวยเหลือนักเรียน 

  5. ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู ตองคํานึงถึง

ความแตกตางระหวางบุคคลและพื้นฐาน ความรูเดิมของ

นักเรียนแตละคน

  ขอเสนอแนะในการศึกษาคร้ังตอไป

  1. ควรมีการศึกษาผลการใชสื่อประสมในกลุม

สาระการเรียนรูอื่น ๆ

  2. ควรมีการศึกษาผลการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ในดานความคิด

สรางสรรค

  3. ควรมีการศึกษาจัดกิจกรรมการเรียนรู ตาม

แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตกับนักเรียนระดับช้ันอื่น ๆ 

และในเนื้อหาคณิตศาสตรเรื่องอื่น 
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